RECIFE

PREFEITURA DA CIDADE

RECIFE, CAPITAL DO NORDESTE.

Prefeitura do Recife tera mais de 60 atividades no REC'n"Play
Programacéo da PCR foi articulada pelas oito secretarias e 6rgdos municipais envolvidos com o evento

Com mais de 60 atividades distribuidas entre os quatro dias do REC'n’Play, a programacédo da
Prefeitura do Recife foi articulada pelas oito secretarias e 6rgdos municipais envolvidos no
evento. O publico tera acesso a shows musicais gratuitos no Bairro do Recife, incluindo Romero
Ferro com Alice Caymmi e Barro com Mariana Aydar, além de novidades como o Seminario Gov
In Play, que debate as inovacdes tecnolégicas no setor publico, e a validacdo do Plano de
Turismo Criativo do Recife. Havera ainda uma série de oficinas, debates, workshops, exposicoes,
cursos, desfile de moda, maratona de programacao e a quarta edicdo do Desafio EcoRecife. E a
CTTU montou um esquema especial de transito para garantir a mobilidade e a seguranca viaria
de pedestres e condutores.

MEIO AMBIENTE

O tema da sustentabilidade ambiental tera um espaco significativo na segunda edicdo do
REC'n’Play. A Secretaria de Desenvolvimento Sustentavel e Meio Ambiente do Recife (SDSMS)
vai promover uma série de atividades que mostram como a tecnologia pode andar de bracos
dados com a preservacdo da natureza. Um dos destaques sera o lancamento do Desafio
EcoRecife 4.0, com R$ 40 mil em prémio para as equipes que desenvolverem os melhores games
ambientais. Também havera apresentacéo de aplicativos, Hackaton, rodas de dialogos e oficinas
de arte, dentre outras atividades. Os eventos ocorrerdo em diversas localidades no Bairro do
Recife.

O lancamento da 42 edicdo do Desafio EcoRecife acontecerd no sabado (10), as 16h40, no
auditério do Centro Cultural Correios. O concurso de jogos digitais vai escolher os melhores
games educativos baseados na Turma Mangue e Tal. Este ano, o tema sera “Orla Maritima” e os
trés melhores colocados do certame receberdo, ao todo, R$ 40 mil, sendo R$ 20 mil para o
primeiro lugar; R$ 12 mil para o segundo e R$ 8 mil para o terceiro.

Os jogos vencedores serdo usados nos econucleos e nas agdes do programa “Educar para uma
Cidade Sustentavel”, realizado nas escolas da rede municipal de ensino. Os interessados devem
fazer a inscricdo pelo site da SDSMA (www.meioambiente.recife.pe.gov.br). Os participantes
terdo trés meses, a partir do lancamento do edital, para elaborar os trabalhos usando o tema Orla
Maritima, e a identidade visual da campanha educativa “Turma Mangue e Tal”. A histéria ou a
aventura do jogo devera ser ambientada no Recife, sugerindo-se o enfoque na Orla de Boa
Viagem e do Pina, na Zona Sul da cidade.



CO; e Plantio — A Prefeitura vai medir o quantitativo de carbono e emissdo de Gases do Efeito
Estufa (GEE) que serdo lancados durante o evento. Os resultados serdo expostos em telbes de
forma didatica. Também sera promovido um plantio simbolico para mitigar os feitos das emissées
GEE do evento. Palestrantes do evento serdo convidados a plantar sementes, que serdo
germinadas e cultivadas pelo Jardim Botanico do Recife. Posteriormente a equipe de arborizacao
da PCR fara o plantio das mudas em local a ser definido.

Oficinas e troca ambiental - A SDSMA vai montar um ponto de troca de residuos
eletroeletrénicos por sementes de hortalicas, de 7 a 10 de novembro, no hall do empresarial
ITBC, localizado na Rua da Guia, 142, no Bairro do Recife. A expectativa é que ocorram cerca de
1.000 permutas por dia. No local de entrega dos itens eletrénicos, as pessoas receberdo um
grupo de sementes por cada doagéo e ainda serdo orientadas como iniciar o processo de cultivo
das hortalicas de forma facil e organica, mesmo que apenas disponham de pequenos espacos
para isso.

Também serdo realizadas oficinas com foco na reutilizacdo de residuos para criar objetos de arte,
conferindo um caréater de empreendedorismo a pratica. A atividade ocorrera na quinta-feira (8), as
9h40, no 1° andar da galeria Jump Brasil, localizada na Rua do Apolo, 235. A oficina sera
ministrada pelo artista e pesquisador Felipe Junior, e disponibilizara 20 vagas.

Rodas de dialogo — Na sexta-feira (9) serdo promovidas rodas de dialogos sobre o meio
ambiente através do olhar da cultura geek. A primeira discussao ocorrera as 14h e tera como
tema “Meio Ambiente e Futuro - um olhar a partir do Cinema”, no Apolo 235. A segunda rodada
de debates, com inicio as 16h, abordara “Mudancas climaticas na Cultura Geek”. Entre os
participantes, estardo a professora Dandara Palankof, da Universidade Federal da Paraiba; e um
dos produtores da MARE, Rafael Buda. A atividade acontecera na In Loco Media, na Av. Rio
Branco, 23, Bairro do Recife.

DESENVOLVIMENTO E EMPREENDEDORISMO

Play Moda - Como parte das acbes do 22 Edicdo do REC’n’Play, o Programa de Apoio ao
Desenvolvimento do Artesanato do Recife (Prodarte) vai realizar o Play Moda, desfile de moda
gue apresentara 12 looks confeccionados a partir de residuos eletrénicos, associando a moda, o
artesanato, sustentabilidade e a diversidade, que serdo apresentados no dia 8 de novembro, as
18h na rua da Guia (em frente a SinsPire) valorizando o tema do evento: Carnaval do
Conhecimento.

Coordenado pela equipe do Prodarte, o desfile tem uma equipe de producdo formada por
designers de moda e estilistas ligadas a Secretaria de Cultura do Recife, Conselho Estadual de
Cultura, Universidade de Pernambuco (UPE), por meio da Modateca, e Secretaria de Educacéo
do Recife, além de costureiras, artesdos e voluntarios que vao desfilar com os looks, totalizando
mais de 35 pessoas envolvidas no processo. O Programa Qualifica Recife e o SinsPire também
S&o0 parceiros.

Portal do Prodarte - O lancamento do Portal do Prodarte acontece logo apos o Play Moda e faz
parte das comemoracdes dos 23 anos da existéncia do programa, que fomenta o artesanato do
Recife, por meio do apoio aos artesaos cadastrados, do fortalecimento da geracdo de renda e da
divulgacdo cultural do municipio. A pagina www.prodarte.recife.gov.br trard informacdes sobre
tudo o0 que acontece na area de artesanato promovido pela Prefeitura do Recife e seus parceiros.
O Portal contara com uma plataforma virtual simples e de facil acesso com informagdes relativas
as feiras de artesanato, eventos municipais e fotos dos produtos. O usuario também sabera como
associar-se ao Prodarte.



Exposi¢cdes - O Prodarte realiza, também, a exposicéo “ldentidade Feminina da Comunidade do
Pilar” da fotégrafa Thamires Lima, que retrata as mulheres moradoras do Bairro do Recife. A
maioria S840 maes, muitas vezes solteiras, e precisam se desdobrar para conseguir o sustento da
familia. E possivel perceber os fortes lagos afetivos com a familia ou até mesmo com os animais
de estimacdo. Fatima, Lurdes, Maria, Vilma, Priscila e Vera representam muitas mulheres da
Comunidade do Pilar. A exposicdo acontece na SinsPire, situada na rua da Guia, entre os dias 7
e 10 de novembro, das 8h as 19h.

Na sexta (9), a partir das 16h20, o auditério do Centro Cultural Correios recebe a exposi¢cao “Mini
My Carroca”, com seis obras de arte doadas por artistas que ajudam a causa dos catadores. As
pecas sao esculturas de carrogas feitas com material reciclado e pintadas por artistas urbanos,
fazendo referéncia ao principal instrumento de trabalho do catador.

A abertura terd um bate papo intitulado “Tecnologia de Impacto Social para Reciclagem e
Problemas Ambientais” reunindo o catador Lucio Silva Barbosa; a representante do movimento
Pimp My Carroca e do aplicativo Cataki, Rebecca Franca; e a idealizadora do canal de Youtube
Bate Papo Sustentavel, Ellen Fernanda para debater educacdo ambiental e a responsabilidade
compartilhada dos geradores de residuos.

Workshops e Palestras - A Secretaria de Desenvolvimento Sustentavel e Meio Ambiente
(SDSMA) promovera, também, diversos workshops e palestras durante o REC’n’Play, envolvendo
temas como inovacao, design, questdes de género no contexto da ciéncia e tecnologia, inclusao
de pessoas com deficiéncia na musica, reciclagem, marketing digital e formalizacdo de
microempreendedores individuais. Por exemplo, a Escola Profissionalizante Tecelbes (ha Rua do
Bom Jesus) abrigara o Fuxiplay, que terd workshop e desfile com as pecas produzidas pelos
alunos do curso profissionalizante de Corte e Costura do programa Qualifica Recife. O evento
acontece na quinta (8), das 14h as 17h.

CULTURA

A Secretaria de Cultura e a Fundacdo de Cultura Cidade do Recife prepararam atividades para
todos os dias de evento. Todas sdo gratuitas e abertas ao publico. No dia 7, das 16h as 18h, sera
oferecida a Roda de Didlogo Protagonismo Social: Cultura, Tecnologia e Cidadania, sobre as
raizes da cultura de matriz africana no mercado criativo, com a participacdo da pesquisadora e
chef Dona Carmem Virginia; do produtor cultural, ator e diretor teatral Jorge Fel; da Yalorixa Mae
Danda de Oxum; e mediacdo de Rafael Nicéias.

Também no dia 7, sera oferecida, no auditério do Cais do Sertédo, das 14h20 as 16h, a Roda de
Conhecimento e Troca de Ideias 45 Anos de Cultura — Resisténcia e Empreendedorismo no Hip
Hop, com Nelson Triunfo, Dom Negrone, Kalyne Lima, Tiger, Pacheco e L.O CG.

No dia 8, havera discussao sobre a Geracdo de Negdcios e Visibilidade Politica e a Participacao
das Mulheres no Avanco do Movimento Hip Hop. Irdo compor a mesa a rapper Femigang, a
MC, atriz e poetisa Negrita, além de Rebecca Franca, Kalyne Lima e Manu Liera (DJ). A roda de
conhecimento e troca de ideias sera no auditorio do SinsPire, das 16h as 18h.

No dia de encerramento do REC’n’Play, duas discussdes serdo promovidas pela Secretaria de
Cultura e Fundacéo de Cultura Cidade do Recife. Das 10h as 12h, o graffiti sera tema de mesa no
auditério do Centro Cultural Correios, com o enfoque “De onde viemos, onde estamos e para
onde queremos”, e participacdo de Méario Miranda e Nathélia Ferreira. No auditorio do Cais do
Sertdo, a partir das 14h, a discussdo sera sobre “A Importancia das Batalhas de MCs nos
Processos de Transformagao Social na Periferia” e tera a participagdo de Dom Negrone, Negrita,
Junior Baladeira, Maggo MC, Maria Helena e DJ BIG.



Além de muita conversa, vai ter musica, poesia, grafite e danca. No dia 7, as 14h, no auditério do
Cais do Sertdo, havera intervencdo poética com Preta Nick e Adelaide e intervencédo de danca
com HulliPop. No mesmo dia, das 16h as 20h, o DJ Big e convidados promovem, no palco da
Rua do Observatorio, um cypher de break, roda de rima com microfone aberto e jam session, com
participacdo de Negrita, Acria, Rafa Santos, Nés por Eles, Junior MC - S.A, Kalyne Lima, Tiger,
Maggo Mc, Femini Gang, Dom Negrone e Nelson Triunfo.

No dia 9, das 16h as 20h, os DJs Manu Liera, Nixon e Big comandam batalhas de break e de
allstyle, também no palco do evento. E no dia 10, de novo ao som do DJ Big, havera, das 16h as
19h40, grafitagem ao vivo e demonstracfes de BeatBox, além de batalha de MCs.

Durante todos os dias de evento, a Secretaria de Cultura e a Fundacdo de Cultura oferecem
também a Feira de Empreendedorismo e Cultura Afro, que reunira expositores da Feira
Quilombar de Arte Negra, do Coletivo Quilombar, e da Feira Cultural Jeito Xamba de Ser, da
Comunidade Xamb4, oferecendo itens de gastronomia, artesanato, moda e entretenimento, das
14h as 21h, na area externa do Cais do Sertéo.

Frei Caneca - Nos dias 9 e 10, a Frei Caneca FM leva, da grade da emissora para o palco do
evento, uma selecao plural e caprichada de artistas, que representam novas e eternas cenas da
cidade, além de darem voz a diferentes géneros, cores, estilos e discursos. Sera a primeira vez
gue um evento cultural ter4 programacao com curadoria e chancela da radio publica. Os shows
serdo realizados em um palco montado na Rua do Observatério.

Dessa programacdo musical, que sera realizada com recursos da Secretaria de Cultura e da
Fundacado de Cultura Cidade do Recife, fardo parte, por exemplo, 0 compositor e instrumentista
Barro, que tocara musicas de seu novo disco Somos, com participacdo de Mariana Aydar;
Romero Ferro, com participagdo de Alice Caymmi; além de Grupo Bongar, Guma, Jornada de
MCs e 100KLPrap.

Também subird ao palco da Frei Caneca FM o Slam das Minas, batalha de poesia organizada e
protagonizada exclusivamente por mulheres, que nasceu em agosto de 2017 e ja participou de
festivais importantes do Brasil, como o Slam BR do ano passado, cuja vencedora foi a recifense
Bell Pua. A jovem poeta urbana também representou o Brasil na Franca, durante a disputa
internacional de poesia, comprovando que todo lugar é de fala para as mulheres.

As apresentacdes sao gratuitas e abertas ao publico, com inicio as 20h nos dois dias. Confira a
programacao:

Dia 9/11

20h — Virgulados

21h - Guma

22h - Madimboo

23h — Romero Ferro com Alice Caymmi
Oh — Barro com Mariana Aydar

Dia 10/11

20h - 100KLPrap

21h - Jornada de MCs
22h - Auss & Auss
23h — Slam das Minas
Oh — Bongar

A Frei Caneca também ira oferecer conteido além da musica, promovendo trés oficinas e um
painel no IV Seminario Fazendo Radio - Panorama de Consumo de Réadio no Brasil, durante o
REC’n’Play. O painel sera nesta quarta-feira (7), das 16h as 18h, no auditério do Pago do Frevo,



com a participagdo de Daniela Souza e Bruno Nogueira e mediagdo de Patrick Torquato, tendo
como tema os comportamentos e habitos de consumo de ouvintes de radio no Brasil e a analise
do impacto das programacgfes de Radios Publicas no panorama radiofénico em Recife e
Salvador.

Na quinta (8), sera oferecida a oficina Montando Programacédo de Radio, ministrada por Patrick
Torquato, das 9h as 12h, no Sinspire, na Praca do Arsenal. Na sexta (9), das 9h as 12h, a radio
publica, em parceria com a UNICAP, oferece oficina sobre Producdo de podcast para
principiantes, ministrada pela professora Andréa Trigueiro. No Paco do Frevo, Oraculo Estudio, 1°
andar.

No sabado (10), a derradeira oficina da programacédo montada pela emissora sera sobre o Edital
Complementar da Frei Caneca FM, para prestar esclarecimentos aos interessados em participar
do edital. Sera das 9h as 12h, no Sinspire. Nice Lima, da equipe da Frei Caneca FM, sera a
facilitadora .

TURISMO, ESPORTES E LAZER

Experiéncias digitais criativas para pessoas e cidades tém tudo a ver com Turismo. Pensando
nisso, a Secretaria de Turismo, Esportes e Lazer do Recife marca presenc¢a na programacao do
REC'n'Play. No dia 7, das 14h as 18h, o espaco SinsPire, na Rua da Guia, sera palco para a
validacdo do Plano de Turismo Criativo. A ocasido sera oportunidade para a sociedade entender
como se deu o processo de criacdo do plano e sugerir adequacdes ao documento. Nos dias 8 e
9, sdo oferecidas oficinas de fantasias e aderecos e, no dia seguinte (10), vai para a rua o bloco
de Carnaval REC'n'Teile, onde os participantes poder&o colocar as criagées na folia.

No dia 10, das 16h as 18h, no Auditério do Centro Cultural dos Correios, serd espaco para o
workshop Design Thinking, com o designer Flank Bekemball. E durante todos os dias de evento,
guem passar pela Avenida Rio Branco vai poder conhecer o CAT Modbvel. O Centro de
Atendimento ao Turista sobre rodas que conta com todas as informacfes essenciais sobre a
cidade. Também na Rio Branco, havera espaco para os apaixonados por jogos de tabuleiro.

A Geréncia de Esportes de Rendimento e Projetos Especiais oferece duas palestras no dia 8 de
novembro. Na Sala Capiba, no Paco do Frevo, acontecera a explanacdo sobre o uso da
tecnologia nos cuidados com a saulde, das 16h20 as 18h20. Na Sala Nelson Ferreira, a palestra
tedrico-cientifica Tecnologia Aplicada a Avaliacdo e Prescricdo do Treinamento Fisico e Stand
Tecnologia vs. Exercicio Fisico: Tecnologia Aplicada a Avaliacdo e Prescricdo do Treinamento
Fisico - Apresentar e aplicar testes e equipamentos para avaliacdo do treinamento fisico, das 9h
as 10h40.

EMPREL

Gov In Play - Este ano, o REC'n"Play também ser& palco do debate de inovagdes tecnoldgicas
no setor publico. A desburocratizacdo e ampliacdo do acesso aos servigos publicos € o eixo
principal do Seminario Gov In Play, promovido pela Empresa Municipal de Informética da
Prefeitura do Recife (Emprel).

Em formato de palestras e mesas redondas, 0 evento acontece nos dias 7 e 8 de novembro e
pretende discutir e entender os atuais caminhos que estdo sendo tracados, os desafios e a
construgcdo de politicas de inovacdo na busca pela exceléncia na entrega de servi¢os digitais. A
programacao completa pode ser conferida no site www.govinplay.rec.br




O Gov In Play serd aberto para setores do governo, empresas, startups, academia,
pesquisadores bem como aqueles que estdo trabalhando em setores de tecnologia, procurando
ativamente fornecer solugdes inovadoras para servigos do setor publico e para o cidadao.

Hacker Cidadao — A Maratona de Programacao Hacker Cidadao chega a sua 6a edicdo, nos dias
9 e 10, dentro do Festival REC'n"Play. Promovido pela Empresa Municipal de Informatica da
Prefeitura do Recife (Emprel), o evento estda com inscricbes abertas pelo
site http://hackercidadao.rec.br/. Os temas deste ano sédo “Cidade e Cidad&os conectados” e
“Centro de Referéncia Clarisse Lispector (CRCL) - Um equipamento de enfrentamento a
violéncia”. As premiagbes podem chegar a R$ 11 mil por equipe, sendo R$ 2 mil para cada
equipe vencedora de cada desafio + Bolsa de dois meses no valor de R$ 900,00 (novecentos
reais) por integrante, para 0 grupo que queira dar continuidade as solu¢cdes desenvolvidas no
evento.

A competicdo acontecerd no Porto Midia, na rua do Apolo 181, Recife Antigo, das 8h da sexta (9)
até as 17h do sabado (10). Para participar, os interessados devem acessar o regulamento
completo e fazer o cadastro no site da competicdo (hackercidadao.rec.br). Em parceria com a
Secretaria Municipal da Mulher, o Hacker Cidaddo prop8e que participantes desenvolvam
solugBes inovadoras que facilitem e modernizem o modo de relacionamento entre as usuarias e o
CRCL, permitindo um melhor acompanhamento das mulheres. Ja o tema proposto pela Emprel,
Cidade e Cidadaos conectados, desafia os participantes a desenvolverem solugcdes que
aproximem a Prefeitura do Recife do Cidadao, possibilitando acompanhar melhor solicitacdes,
fornecer e receber melhores servicos e demandar de forma mais agil.

MULHER

Tecnologias de informacdo e comunicagdo, programacao e inclusdo digital das mulheres séo
assuntos de grande interesse para a Secretaria da Mulher do Recife. Para promover esse debate
com as recifenses, a pasta municipal participa do REC'n"Play com oficina de programacédo e
incentivo a participacdo feminina na constru¢cdo de solucbes tecnoldgicas de prevencdo a
violéncia de género.

Em parceria com o aplicativo Mete a Colher, a oficina de programacdo tem duracdo de quatro
horas e é voltada para mulheres. No dia 8, das 9h as 13h, Lhais Rodrigues, programadora do
app, ensinara introducéo a programacao e execuc¢ado de conhecimentos tedricos. As participantes
irdo entender um pouco mais sobre a légica das plataformas disponibilizadas para a criacdo de
apps e, ao final do curso, sera criado um aplicativo simples para o sistema Android. A atividade é
gratuita, acontece no Porto Midia e tem duracédo de quatro horas. As inscricdes podem ser feitas
no site do REC'n’Play.

Ja nos dias 9 e 10, a Secretaria participa do Hacker Cidaddo da Emprel. A tematica deste ano é o
Centro de Referéncia Clarice Lispector - um equipamento voltado para o enfrentamento a
violéncia contra a mulher. Os participantes terdo que desenvolver solucbes tecnoldgicas para
facilitar o contato entre as usuarias e o Centro.

Além do resultado final do concurso, no dia 9, as 9h, também seré lancado o aplicativo Freeda -
ganhador da edigédo do Hacker Cidaddo O evento sera no Porto Midia. O Freeda é voltado para
a prevencado da violéncia contra a mulher ao mapear os espacos publicos com mais indices de
agressoes. Junto ao lancamento, sera realizado um debate sobre "como a tecnologia pode ajudar
as mulheres no direito a cidade". As convidadas sdo Rocky, da equipe Freeda, e a arquiteta Lucia
Siqueira.


http://hackercidadao.rec.br/

EDUCACAO

Nos dias 7 e 8 de novembro, a Secretaria de Educacdo do Recife participard do REC'n"Play com
duas atividades que envolvem acdes desenvolvidas nas escolas da rede municipal de ensino do
Recife. Uma diz respeito ao trabalho realizado para inclusdao de estudantes e a outra ao
reaproveitamento de lixo tecnoldgico. No dia 7, a professora Adilza Gomes, coordenadora do
Nucleo de Tecnologia Assistiva, vai proferir uma palestra com o tema “Tecnologias Assistivas e
Inclusao”, das 10h as 11h20, na Jump (Galeria). Na ocasiao, a professora apresentara aplicativos
desenvolvidos para pessoas com deficiéncia.

Ja no dia 8, no Centro de Educacgéo, Tecnologia e Inovacdo para Sustentabilidade (Cetis), serd
realizada a exposicdo "Da Metarreciclagem a Arte", que trata de obras de arte e prototipos
robéticos construidos a partir de residuo tecnoldgico. A professora llka Oliveira, gestora da
Unidade de Tecnologia na Educacédo e Cidadania (Utec) Nobrega, ird acompanhar a exposicao e
explicar o trabalho realizados com os estudantes. Para as duas atividades o acesso é gratuito e
aberto ao publico em geral.

SEGURANCA URBANA

A Secretaria de Seguranca Urbana do Recife também participara da programacéo do REC'n"Play.
Serdo trés palestras e uma oficina abordando temas de inovacao, cultura de paz e as
novas abordagens para a seguranca publica.

No dia 8, as 9h20, Eduardo Machado, secretario executivo de Seguranca Urbana e jornalista e
Tullio Ponzi, secretario executivo de Inovacdo Urbana do Recife ministram a palestra “Hackeando
a comunidade: Intervencdes Urbanas”, no auditério B da Igreja A Ponte. No mesmo dia, as
18h40, no auditério do Cais do Sertdo, o secretario de Seguranca Urbana do Recife, Murilo
Cavalcanti; Bruno Paes Manso, doutor em Ciéncia Politica pela Universidade de Sao Paulo; e
Melina Risso, ex-diretora do Instituto Sou da Paz e membro do Férum Brasileiro de Seguranca
Publica, conversam sobre o tema Periferia Global: Construindo uma Cultura Cidada.

No dia 9 de novembro, a partir das 16h40, Bibliotecas Publicas como espaco de Prevencdo a
Violéncia serdo tema de debate com mesa comandada por Deborah Echeverria, diretora da Rede
de Bibliotecas Pela Paz; Adriana Ferrari, atual presidente da FEBAB (Federacdo Brasileira de
Associacbes, Bibliotecéarios, Cientistas da Informacdo e Instituicdes); e Eliana Maldonado,
bibliotecaria colombiana que co-realiza o programa de radio poesia “Taller de Luna” na estacao
da Universidade Nacional.

A programacéo fica completa com a Oficina de DJ para mulheres, nos dia 8 e 9, de 9h20 as
12h20, com Anderson Oliveira, DJ Big, no Paco do Frevo. Para fechar a programacao, dia 8 de
novembro, as 16h, acontece o Rolezinho do Compaz, no Palco Geodésica, no Boulevard Rio
Branco. A Secretaria de Seguranca Urbana ainda oferecera o Espaco Descompressao, que
funcionara a partir das 14h, nos dias 7, 8 e 9, no Paco Alfandega, com atividades ludicas,
relaxantes e recreativas comandadas pelos arte educadores, professores e jovens frequentadores
dos Compaz Eduardo Campos e Ariano Suassuna.

DIREITOS HUMANOS E JUVENTUDE

A Secretaria de Desenvolvimento Social, Juventude, Politicas Sobre Drogas e Direitos Humanos
do Recife (SDSJPDDH) levara para o REC’n’Play diversas atividades relacionadas aos Direitos
Humanos, assim como uma programacao especial para os jovens da cidade. Havera oficinas de
Whatsapp para pessoas idosas, de Braille, Libras, capoeira, frevo e roda de didlogo sobre a



importancia do afeto na primeira infancia. A secretaria levard ainda palestra sobre a relacdo entre
avos e netos e apresentacao da plataforma digital de denuncia de LGBTfobia da Prefeitura do
Recife, entre outras acgoes.

Spartakus - J& para o publico jovem, havera discussGes com o youtuber Spartakus Santiago e a
ativista e feminista negra Larissa Santiago sobre formas de organizacédo da juventude periférica a
luz das possibilidades que a tecnologia pode trazer para a transformacdo da realidade dos
jovens.

Na Agéncia de Emprego, no Barro do Recife, estardo disponiveis materiais de divulgacdo de
todas as campanhas da area de Direitos Humanos da Prefeitura do Recife, da quarta até o
sabado. No local, também sera possivel pegar pulseiras de identificacdo para as criancas,
utilizadas nos grandes eventos da cidade para chamar a atencdo da sociedade para o
desaparecimento de criancas.

Para ministrar a oficina de Whatsapp para pessoas idosas, a Geréncia da Pessoa Idosa do Recife
trara Claudia Silveira, que é diretora da "60 + Lazer e Companhia", especialista em Gerontologia
e instrutora de informatica. As atividades acontecerdo na manha da quarta (7) e na tarde da sexta
(9), na Jump, no Bairro do Recife. Poderao participar até 20 idosos em cada oficina, por ordem de
chegada. E necessario levar o celular. Na tarde da quinta-feira (8), no mesmo local, a publicitaria
Elisabete Junqueira, de S&o Paulo, vai ministrar a palestra "Avosidade - conectando geracoes”,
sobre uma plataforma de relacionamento entre avos e netos criada por ela.

Braille e Libras - Ja com foco na tematica das pessoas com deficiéncia, havera oficina de Braille
e de Lingua Brasileira de Sinais (Libras). Na primeira, os participantes poderdo conhecer a escrita
em relevo, conferir como funciona a impressora Braille e ver a exposi¢cao de varios materiais em
Braille nas tardes da quarta, quinta e sexta, na Softex, no Bairro do Recife. J4 na oficina de
Libras, sera possivel conhecer um pouco da comunicacao gestual visual para pessoas surdas nas
manhas da quinta e da sexta, no Apolo Beer Café, no Bairro do Recife. As oficinas de Braile e de
Libras serdo ministradas por integrantes da Geréncia da Pessoa com Deficiéncia do Recife.

Homofobia - O REC’n’Play também tera espaco para discutir homofobia. A Geréncia de Livre
Orientacdo Sexual do Recife vai apresentar a plataforma digital de denuncias de LGTfobia da
Prefeitura do Recife, nas tardes de quarta a sabado, na Softex, no Bairro do Recife. Para
conversar com as familias sobre a importancia do afeto na primeira infancia, a Geréncia da
Crianca e do Adolescente do Recife vai ministrar uma oficina do Projeto Geracdo Afeto na tarde
da quarta, no Centro Cultural Correios, no Bairro do Recife.

Ja a Geréncia de Igualdade Racial do Recife vai levar para o REC'n'Play uma oficina de capoeira
e frevo, na tarde do sabado, no Paco do Frevo, no Bairro do Recife. A atividade sera conduzida
por Carlos Loy, que é percussionista e dangarino do grupo "A Cocada”, além de ser especialista
em capoeira, frevo e outras dancas populares.

Além das atividades de Direitos Humanos, a SDSJPDDH também levara para a 22 edicdo do
REC’n’Play atividades voltadas especificamente ao publico jovem. No fim da tarde da quarta-feira
(7), a Secretaria Executiva de Juventude do Recife (Sejuv) vai apresentar a metodologia do
relatorio "Diagnostico da Condicao Juvenil no Recife”, que esta sendo elaborado pela area, junto
com pesquisadores. A atividade esta incluida na programacédo do Gov In Play, que se propde a
discutir a inovagao no setor publico.

Palestra - No auditério da Ponte, no Bairro do Recife, a secretaria-executiva de Juventude do
Recife, Camila Barros, e o consultor Claudio Monteiro conduzirdo a palestra "Andlise de dados,
transparéncia e politicas publicas: o diagndstico da condicdo juvenil no Recife". Previsto para ser
concluido no proximo ano, o relatorio utiliza dados publicos sobre escolarizagdo, saude,
rendimento, empregabilidade, seguranca, ambiente e moradia para construir diagnoésticos



socioecondmicos que possam nortear as politicas publicas de juventude da capital
pernambucana.

Ja na tarde da quinta-feira (8), no auditério do Museu Cais do Sertédo, a Sejuv, em parceria com a
empresa global de consultoria e desenvolvimento de software ThoughtWorks, promovera a roda
de dialogo “Conexdes periféricas 2.0: workshop de tecnologia para a transformagdo dos
territorios”. Participardo das discussdes o youtuber Spartakus Santiago, a ativista e feminista
negra Larissa Santiago, as desenvolvedoras de software da ThoughtWorks Maira Araudjo e
Roselma Mendes, além da secretaria-executiva de Juventude do Recife, Camila Barros, que sera
mediadora do Conexdes Periféricas 2.0.

O youtuber Spartakus Santiago é publicitario e diretor de arte. Como negro, nordestino e LGBT,
ele usa seu canal no Youtube para discutir temas como racismo e LGBTfobia. A baiana Larissa
Santiago também é publicitaria e coordena espacos online e offline junto com as Blogueiras
Negras, além de fazer parte da Articulagdo Nacional de Negras Jovens Feministas, a Rede de
Ciberativistas Negras e a Organizacdo #MeRepresenta.

TRANSITO - A Autarquia de Transito e Transporte Urbano do Recife (CTTU) montou um
esquema especial de transito para garantir a mobilidade e a seguranca viaria de pedestres e
condutores que participardo da programacdo do REC 'n"Play, no Bairro do Recife, entre os dias 7
e 10 de novembro. Para isso, a Rua da Guia, no trecho que fica proximo a Praca do Arsenal, e a
Rua do Observatorio foram bloqueadas. O condutor que vem pela Rua Vital de Oliveira, com o
intuito de acessar a Rua do Observatorio, deverd virar a direita na Rua de Séo Jorge. A CTTU
destacou efetivo com 24 agentes de transito que irdo monitorar as vias do Bairro do Recife
durante o evento.



